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Abstrak 

BUMDES Desa Wismakerta diketahui memiliki potensi yang besar dalam meningkatkan 

perekonomian desa melalui penjualan produk unggulan yang dihasilkan oleh masyarakat setempat. 

Namun, pemasaran yang dilakukan secara konvensional dianggap sebagai kendala utama dalam 

memperluas jangkauan pasar dan meningkatkan penjualan. Untuk mengatasi kendala tersebut, sebuah 

sistem penjualan berbasis website telah dikembangkan. Sistem ini dirancang untuk berfungsi sebagai 

sarana promosi dan transaksi online yang lebih efektif. Proses pengembangan dilakukan dengan 

menerapkan proses waterfall, yang terdiri dari langkah-langkah analisis kebutuhan, pembuatan, 

penerapan, dan evaluasi sistem. Pendekatan Blackbox Testing digunakan sepanjang tahap pengujian untuk 

memastikan bahwa setiap fitur yang dibangun dapat beroperasi sesuai dengan persyaratan yang telah 

ditentukan. Pemasangan sistem ini diharapkan dapat meningkatkan pendapatan BUMDES secara 

signifikan. Selain itu, produk unggulan desa diharapkan mampu menjangkau pasar yang lebih luas melalui 

peningkatan jangkauan pemasaran. Potensi desa dapat dimaksimalkan dengan cara ini untuk 

meningkatkan daya saing, meningkatkan kesejahteraan masyarakat desa secara umum, dan mendorong 

perekonomian berkelanjutan. 

 

Kata kunci: bumdes, sistem penjualan, website, waterfall, blackbox testing. 

 

1. Pendahuluan 

Salah satu organisasi desa yang berperan penting dalam mendorong pertumbuhan ekonomi daerah 

adalah Badan Usaha Milik Desa [1]. BUMDES Desa Wismakerta menawarkan berbagai macam produk 

berkualitas tinggi, antara lain peralatan dapur, pupuk organik dan anorganik, benih padi, dan peralatan 

pertanian. Namun, pembatasan metode pemasaran merupakan hambatan terbesar dalam menghasilkan 

penjualan dan memperluas pasar. Di era digital saat ini, pemasaran yang mengandalkan promosi lokal dan 

penjualan konvensional secara langsung dinilai kurang efektif dalam bersaing [2]. 

Badan Usaha Milik Desa (BUMDES) menjadi lebih kompetitif dan memiliki pengelolaan yang 

lebih efektif berkat penerapan digitalisasi pada sistem informasi [3]. Untuk memudahkan pemasaran yang 

lebih luas, salah satu upayanya adalah dengan menciptakan sistem penjualan berbasis website yang 

memungkinkan pengelolaan promosi produk, pemesanan, dan transaksi secara online [4]. Dengan 

memanfaatkan teknologi ini, BUMDES dapat memperluas pendapatan penjualan produknya dan 

mengakses pasar yang lebih besar. 
Sistem ini dikembangkan dengan menggunakan metodologi waterfall, yang meliputi tahap analisis 

kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Metode ini dipilih karena 

pendekatannya yang metodis dan terstruktur, sehingga mengurangi kemungkinan terjadinya kesalahan pada 

saat proses pengembangan. [5]. 

Sebagai inovasi, sistem ini dilengkapi fitur prediksi stok yang menggunakan teknik regresi linier. 

Bisnis dapat memperkirakan hasil penjualan di masa depan dengan menganalisis data penjualan historis 

menggunakan regresi linier. [6]. BUMDES dapat meningkatkan kepuasan pelanggan, menurunkan 

kemungkinan kekurangan atau kelebihan stok, dan mengelola inventaris secara lebih efektif menggunakan 

fungsi ini. 

Pendekatan Blackbox Testing, yang digunakan untuk menguji sistem, memverifikasi karakteristik 

utama dan operasi sistem, termasuk perkiraan stok, tanpa menganalisis atau mengakses kode komputer 

secara langsung. [7]. Hasil pengembangan diharapkan dapat memberikan kontribusi baru berupa integrasi 

prediksi stok berbasis regresi linier ke dalam sistem penjualan berbasis website. Inovasi ini tidak hanya 

memudahkan transaksi daring tetapi juga mendukung pengambilan keputusan operasional yang lebih baik, 

mailto:200040077@stikom-bali.ac.id1
mailto:ricky@stikom-bali.ac.id
mailto:linda_santiari@stikom-bali.ac.id


  Prosiding Seminar Hasil Penelitian Informatika dan Komputer 2025 

SPINTER 2025 

E-ISSN : 3031-9692                 Vol. 2 No. 1 2025 
Institut Teknologi dan Bisnis STIKOM Bali, 08 Maret 2025 

 

 

770 

sehingga berkontribusi pada pengembangan ekonomi desa dan peningkatan kesejahteraan masyarakat 

pedesaan. 

 

 

2. Metode Penelitian 

Model waterfall (Air Terjun) merupakan sebuah model yang banyak dipakai pada tahap 

pengemban sistem penjualan bumdes desa wismakerta. Dalam pembuatan sistem penjualan Bumdes di 

Desa Wismakerta, model waterfall merupakan pendekatan yang populer. Model tradisional adalah nama 

lain dari model waterfall ini. Model waterfall sering dikenal juga dengan sebutan aliran kehidupan klasik 

(Classic cycle) atau model sekuensial linier. Model waterfall ini menawarkan pendekatan metodis terhadap 

siklus hidup perangkat lunak, dimulai dengan fase analisis, desain, pengkodean, pengujian, dan dukungan 

[8]. 

 

 

1. Requirement 

Pada tahap ini, persyaratan perangkat lunak telah terpenuhi melalui wawancara, survei, 

dan diskusi untuk mengidentifikasi kebutuhan pengguna. Data yang dikumpulkan dianalisis dan 

dirangkum sebagai acuan utama dalam pengembangan perangkat lunak, memastikan semua 

kebutuhan pengguna dapat terpenuhi. 

2. Design 

Tujuan dari langkah ini adalah untuk memberikan gambaran umum mengenai sistem 

yang akan dikembangkan sebelum program dihasilkan. Selain itu, fase ini menawarkan ringkasan 

arsitektur sistem secara keseluruhan. 

3. Implementation 

Pembuatan program saat ini sedang dalam proses. Modul kecil akan digunakan untuk 

membangun perangkat lunak, yang kemudian akan diintegrasikan di kemudian hari. Pada titik ini, 

modul yang dikembangkan akan diperiksa untuk memastikan modul tersebut memenuhi tujuan 

yang dimaksudkan. 

4. Verification 

Pada tahap ini, penulis melakukan evaluasi untuk menemukan dan memperbaiki 

kesalahan yang terjadi dalam sistem. Tahap ini terdiri dari tiga kegiatan utama, yakni implementasi 

database, implementasi program, dan pengujian. 

5. Maintenance 

Pada tahap ini, sistem diuji Kembali untuk memastikan sistem sudah memenuhi 

persyaratan dengan melakukan unit testing pada modul-modul, sistem pengujian untuk integrasi 

modul, dan pengujian untuk memastikan kepuasan pelanggan. 

 

2.1 Regresi Linier 

Salah satu teknik untuk menguji hubungan antara satu variabel bebas (𝑋) dengan satu variabel 

terikat (𝑌) adalah dengan regresi linier sederhana, dimana pola hubungannya berbentuk garis lurus. 

Rumusnya ditulis sebagai [9] : 

Persamaan Regresi Linier: 

Gambar 1. metode waterfall 
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 Y = a + bX 

 

(1) 

 

Di mana: 

• Y: Variabel dependen yang diprediksi. 

• X: Variabel independen yang memengaruhi 𝑌 

• a (Intercept): Nilai awal 𝑌 saat 𝑋 = 0, yaitu titik potong garis regresi dengan sumbu 𝑌. 

• b slope: Tingkat perubahan 𝑌 terhadap 𝑋. 

hitung slope b: 

 
𝑏 =

∑(𝑋𝑖 − �̅�) (𝑌𝑖 − �̅�)

∑( Xi −  �̿�)2
 

 

(2) 

�̅� dan �̅� merupakan rata-rata dari X dan Y, dimana Xi dan Yi merupakan nilai individual dari data 

observasi. Langkah pertama dalam proses komputasi adalah menentukan nilai rata-rata. Selanjutnya 

gunakan rumus di atas untuk mendapatkan kemiringannya. Selanjutnya gunakan rumus berikut untuk 

menentukan nilai intersep: 

 �̅� - b�̅� (3) 

 

Setelah nilai a dan b diperoleh, substitusikan ke persamaan Y= a + bX Y untuk membuat model 

prediksi. Jika b > 0 𝑌 meningkat seiring bertambahnya 𝑋, jika b < 0, 𝑌 menurun. 

 

3. Hasil dan Pembahasan 

Bab ini memberikan gambaran menyeluruh tentang prosedur, persyaratan, dan tantangan yang 

dihadapi dengan menjelaskan temuan dari proses observasi dan pengumpulan data. 

3.1 Perancangan Sistem 

Hasil perancangan yang akan digunakan untuk membuat sistem penjualan berbasis website dan 

optimalisasi penjualan Bumdes Desa Wismakerta dijelaskan pada sub bab ini. 

1. Data Flow Diagram (DFD) 

Diagram Aliran Data, atau DFD Aliran data input/output yang terjadi pada sistem yang 

harus dibangun dijelaskan oleh DFD [10]. DFD sistem ini yang ditampilkan pada Gambar 2 adalah 

sebagai berikut. 

 

             

Gambar 2. DFD (Data Flow Diagram) 

 
2. Entity Relationship Diagram (ERD) 

ERD adalah model yang menggambarkan hubungan antar entitas [11]. Hubungan 

antar tabel pada penelitian ini digambarkan oleh enam entitas. Ilustrasi ERD (Entity Relationship 

Diagram) yang digunakan dalam penelitian ini ditunjukkan pada Gambar 3. 
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Gambar 3. ERD (Entity Relationship Diagram) 

3.2 Implementasi Sistem 

Langkah-langkah akan diambil pada tahap implementasi sistem untuk mewujudkan sistem sesuai 

dengan desain yang telah disiapkan. Hasil dari pembuatan sistem, khususnya antarmuka sistem, akan dirinci 

pada tahap implementasi ini. Berikut hasil implementasi yang digunakan untuk membuat sistem penjualan 

berbasis website guna memaksimalkan penjualan Bumdes Desa Wismakerta.Halaman Utama. 

1. Halaman Utama 

Produk-produk yang tersedia ditampilkan di halaman utama ini. Tombol detail produk pada 

halaman ini memungkinkan konsumen melihat informasi mengenai barang yang ingin dibeli. 

 

Gambar 4. Halaman Utama 

2. Halaman Administrator 

Saat administrator login, ini adalah halaman pertama yang mereka lihat. Fitur-fitur yang dapat 

diakses oleh administrator ditampilkan di halaman ini. 

 

Gambar 5. halaman admin 

 
3. Halaman Prediksi Stok 

Perkiraan stok untuk setiap produk ditampilkan di halaman ini. 
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Gambar 6. halaman Prediksi Stok 

3.3 Pengujian BlackBox Testing 

Pengujian blackbox adalah teknik pengujian perangkat lunak yang telah dirancang untuk 

memverifikasi fungsionalitas program dengan mengevaluasi hasil yang terintegrasi atau bagian-bagian 

kecil. Pengujian perangkat lunak berbasis spesifikasi fungsional yang tidak termasuk pengujian desain dan 

kode program [12].  

 

Tabel 1. Pengujian BlackBox Testing 

No Skenario 

Pengujian 

Kasus Pengujian  Hasil Yang diharapkan Keterangan 

1 Masukkan nama 

pengguna dan 

kata sandi yang 

tepat untuk 

login. 

User memasukan nama pengguna 

dan sandi dengan benar kemudian 

klik tombol “Login” 

 

Data diterima dan 

diteruskan ke halaman 

dashboard 

Sesuai 

2 Login dengan 

password salah 

User memasuskan nama pengguna 

benar dan sandi salah, lalu klik 

tombol "Login". 

Ketika pengguna 

memasukkan nama 

pengguna atau kata sandi 

yang salah, sistem akan 

memberi tahu mereka. 

Sesuai 

3 Tambah data 

produk 

 Memasukan semua data produk 

kemudian klik tombol tambah 

barang 

Data baranag berhasil 

bertambah. 

Sesuai 

4 Hapus data 

barang 

Klik opsi "Hapus Produk" setelah 

memilih produk yang ingin Anda 

hapus. 

Data produk berhasil 

terhapus 

Sesuai 

5 Update data 

barang  

Klik tombol update pada produk lalu 

update data barang. 

Data produk berhasil 

diupdate 

Sesuai 

6 Prediksi stok  Sistem memberikan prediksi stok 

berdasarkan data histori penjualan 

Sistem menampilkan 

hasil prediksi stok dalam 

bentuk table. 

Sesuai 

 

4. Kesimpulan 

Berikut merupakan Kesimpulan dari penulisan Penelitian yang berjudul Optimasi Penjualan 

Bumdes Wismakerta melalui Pengembangan Sistem Penjualan Berbasis Website. 

1. Sistem penjualan berbasis website telah dikembangkan untuk membantu BUMDes Desa 

Wismakerta mempermudah proses transaksi dan memperluas jangkauan pemasaran. 

2. Sistem ini juga mampu memprediksi stok barang, sehingga dapat mengurangi risiko kelebihan 

stok di masa depan. 

3. Pengujian menggunakan metode Blackbox Testing menunjukkan bahwa sistem beroperasi sesuai 

dengan persyaratan yang diantisipasi 
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