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Abstrak

Jeruk siam mengandung senyawa bioaktif fenolik, karotenoid, vitamin, mineral dan serat. Banyak
petani yang baru terjun memulai budidaya jeruk siam tidak begitu paham dengan cara membudidayakan
jeruk siam dengan skala besar alhasil banyak jeruk yang berkualitas rendah membuat petani yang
merugi. Penurunan kualitas jeruk siam akibat kerusakan secara mekanik adalah 15-20 %. Kurangnya
pengetahuan tentang cara pembudidayaan jeruk siam yang baik dan benar menyebabkan hasil jeruk
yang tumbuh tidak dapat maksimal menyebabkan kerugian terhadap pembudidayaannya. Solusi dari
masalah tersebut adalah diperlukan sebuah media yang dapat membantu pembudidaya memberikan
pengetahuan yang lebih baik tentang cara penanaman dan perawatan tanaman jeruk siam yang baik dan
benar. Dibuatkannya media pengenalan budidaya jeruk siam. Menggunakan metode penelitian dalam
merancang “Aplikasi Multimedia Interaktif Pengenalan Budidaya Jeruk Siam Kintamani” adalah
metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle). Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan pada
website pengenalan * Aplikasi Multimedia Interaktif Pengenalan Budidaya Jeruk Siam Kintamani”,
semua fungsi telah berjalan dengan baik. Video Budidaya Jeruk Siam Kintamani ini didistribusikan
melalui media internet yaitu website pengenalan serta Youtube.

Kata kunci: Budidaya Jeruk Siam Kintamani, Sejarah, MDLC

1. Pendahuluan

Penduduk Desa Bayung Gede umumnya bekerja sebagai petani dan peternak. Dalam bidang
pertanian, mereka membudidayakan berbagai tanaman seperti jeruk, kopi, berbagai jenis sayuran, jagung,
dan padi gaga. Di antara semua tanaman tersebut, jeruk siam menjadi yang paling digemari oleh petani.
Jeruk siam dianggap sebagai komoditas penting di desa ini karena memiliki nilai ekonomi yang tinggi dan
kandungan gizi, terutama vitamin C, yang melimpah [1].

Keberadaan jeruk siam kintamani salah satu jeruk yang popular dan bernilai ekonomi tinggi adalah
jeruk siam kintamani (citrus nobilis tan). ciri chas jeruk siam kintamani adalah kulit tipis sekitar 2 mm,
permukaan kulit halus, licin dan mengkilap, menempel lekat pada daging buah. panjang tangkai buahnya
sekitar 3cm dan diameter 2,6mm. tekstur daging buahnya lunak, rasanya manis dan harum. produksi
buahnya sangat lebat, berat buah sekitar 75.6 gram. musim panen pada bulan mei sampai agustus.

Banyak petani yang baru terjun memulai budidaya jeruk siam tidak begitu paham dengan cara
bakteri. kualitas jeruk siam kintamani sangat dipengaruhi oleh keseragaman varietas, ukuran baik diameter
dan bobotnya, dan tingkat kesegaran buah [2].

Kurangnya pengetahuan tentang cara pembudidayaan jeruk siam yang baik dan benar
menyebabkan hasil jeruk yang tumbuh tidak dapat maksimal menyebabkan kerugian terhadap para petani.

Sebelum melakukan budidaya jeruk siam perlu dibarengi pengetahuan dasar tentang tanaman ini
agar dapat tumbuh dengan baik. meski perawatan jeruk siam cukup mudah namun tetap ada aturannya agar
pertumbuhan tanaman dapat tumbuh dengan baik. Panduan tentang pembudidayaan jeruk siam memang
mudah di dapakan di internet, namun keterbatasan dari panduan tersebut kurang menarik dan terkadang
kurang dimengerti oleh pengguna, selain itu banyaknya informasi yang tumpeng tindih terhadap cara
pembudidayaan dapat menyebabkan kebingunagan oleh pengguna. atas dasar itulah dibuatlah sebuah media
pengaenalan sebagai sarana pembelajaran budidaya jeruk siam yang menyajikan informasi tentang cara
pembudidayaan yang baik dan benar, selain itu adanya kolaborasi antara teori dan praktek dapat menjadikan
sarana media ini efektif dan efisien[3].
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2.  Metode Penelitian
Pada penelitian ini, terdapat beberapa langkah yang diambil untuk mencapai kesimpulan. Penelitian
ini terdiri dari enam tahap, yaitu: Konsep, Desain, Pengumpulan Material, Perakitan, Pengujian, dan
Distribus [4]. Gambaran mengenai alur metode penelitian yang diterapkan dapat dilihat pada Gambar 1.
s

Gambar 1. Metode PenelitiaF(Multimedia Development Life Cycle)

3. Hasil dan Pembahasan
3.1 Hasil Analisis

Dalam membangun Aplikasi Multimedia Interaktif Pengenalan Budidaya Jeruk Siam Kintamani ini
menggunakan beberapa jenis perangkat, baik perangkat keras maupun perangkat lunak yang akan
digunakan dalam proses pembuatan Multimedia penengenalan ini.

3.2 Perancangan Sistem
Pada tahap desain ini akan dibuat perancangan pada sistem dan desain yang kemudian akan
dilanjutkan dengan tahap assembly untuk membuat produk yang sudah dirancang.

1. Flowchart Menu Video Animasi 2D
Pada Flowchart menu video Budidaya Jeruk Siam, menjelaskan alur proses yang terjadi pada
menu video budidaya jeruk siam. Pada menu ini website akan menampilkan video budidaya
jeruk siam kintamani .

Halaman Utama
Video Budidaya
Jeruk Siam

Menampilkan

Jeruk Siam

Gambar 2. Flowchart Menu Video Budidaya Jeruk Siam Kintamani

3.3 Implementasi Sistem

Dalam implementasi sistem ini, akan ditampilkan desain antarmuka website yang sebelumnya
telah dirancang. Berikut adalah tampilan dari Aplikasi Multimedia Interaktif Pengenalan Budidaya Jeruk
Siam Kintamani yang telah disusun.

Tabel 1. Implementasi Sistem

No Desain Halaman Keterangan
\Ng:s;/ 7§‘ Landing Page | Pada halaman landing page menampilkan judul
e ,_4 7 serta tombol mulai yang akan mengarahkan
1 , langsung pengguna ke Halaman utama.
1V %Qﬁa angsung pengguna ke Halaman utama

Aplikasi Multimedia Interaktif Pengenalan Budidaya Jeruk Siam Kintamani (Ni Made Devi
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Halaman Pada halaman utama akan menampilkan pilihan
Utama menu yang terdapat pada website. Menu
2 tersebut terdiri dari menu video budidaya,
menu profil dan menu galeri. Terdapat juga
tombol keluar pada website.
Menu Video | Pada menu video budidaya menampilkan video
Budidaya budidaya jeruk siam kintamani. Berikut adalah
3 halaman menu video budidaya jeruk siam.
Muka Menu | Pada menu profil menampilkan profil tentang
Profil Sejarah jeruk siam yang di lengkapi dengan
4 audio narasi di dalamnya.
— ‘ Menu Galeri | Pada menu kisah galeri menampilkan foto-foto
e tentang jeruk siam kintamani. Berikut adalah
5 & m 4 pada halaman galei
34 Pengujian

1.

Pengujian aplikasi ini bertujuan untuk memastikan apakah sistem berfungsi sesuai dengan yang
diharapkan. Tujuannya adalah untuk mengidentifikasi kekurangan dalam sistem, baik berupa kesalahan
maupun kelemahan lainnya. Proses pengujian dilakukan menggunakan metode black box testing [5].

Pengujian pada Halaman Landing Page
Pengujian yang dilakukan pada halaman landing page antara lain, yaitu dengan mengakses website

hingga memastikan tombol yang ada pada halaman landing page berfungsing dengan baik.
Tabel 2. Pengujian Halaman Landing Page

No. Test Case Hasil Yang Diinginkan Hasil Pengamatan Kesimpulan
1 | Klik tombol start Sistem  mengarahkan | Sistem berhasil Sesuai
Test Case: pengguna menuju | mengarahkan
halaman utama pengguna menuju
y Hasil pengujian: halaman utama

5, 7

‘&‘

) ¥ - - ‘&,

2. Pengujian Halaman Utama

Pengujian yang dilakukan pada halaman utama antara lain yaitu untuk memastikan keseluruhan
tombol menu serta tombol keluar yang ada pada halaman utama berfungsi dengan baik.
Tabel 3. Pengujian Halaman Utama

Hasil pengujian:

budidaya

No. Test Case Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengamatan Kesimpulan
1 | Klik tombol menu video | Sistem dapat | Sistem berhasil Sesuai
Test Case: mengarahkan pengguna | mengarahkan
menuju halaman video | pengguna menuju
"y Iﬁ budidaya halaman video
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2 | Klik  tombol  menu | Sistem dapat | Sistem berhasil Sesuai
profile mengarahkan pengguna | mengarahkan
Test case: menuju halaman menu | pengguna menuju
b rofile halaman menu profile
\, T i Va p p
Hasil pengujian:
g -
3 | Kelik tombol menu | Sistem dapat | Sistem berhasil Sesuai
galeri mengarahkan pengguna | mengarahkan
Test case: menuju halaman menu | pengguna menuju
e S gyl . .
aleri. halaman menu galeri
o = v‘ J _ ) J
Hasil pengujian:
Dol
4 | Klik tombol keluar Sistem dapat | Sistem berhasil sesuai
Test case: mengarahkan pengguna | mengarahkan
{ - kembali menuju | pengguna kembali
T halaman landing page. | menuju halaman
Hasil pengujian: landing page
%Y
) ¥
5 4
3. Pengujian Halaman Video

Pengujian dilakukan pada halaman video budidaya jeruk siam antara lain yaitu untuk memastikan

tombol kontrol video serta tombol kembali yang ada pada halaman video budidaya jeruk siam
berfungsi dengan baik.

Tabel 4. Pengujian Halaman Video

No.

Test Case

Hasil Yang Diharapkan

Hasil Pengamatan

Kesimpulan

1

Klik tombol play
Test Case:

Sistem dapat memulai
vido budidaya

Hasil pengujian:

250 =%
— = :
; ,“

¥

Sistem berhasil
memulai video

budidaya jeruk siam

Sesuai

Aplikasi Multimedia Interaktif Pengenalan Budidaya Jeruk Siam Kintamani (Ni Made Devi
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4.

Pengujian Halaman Profile

Pengujuan yang dilakukan pada halaman profile antara lain yaitu untuk memastikan tombol
kontrol audio dan tombol kembali yang ada pada halaman profil dapat berfungsi dengan baik.
Tabel 5. Pengujian Halaman Profile

No. Test Case Hasil Yang Diharapkan Hasil Pengamatan Kesimpulan
1 | Klik tombol play Sistem dapat | Sistem berhasil Sesuai
Test Case: mengaktifkan audio | mengaktifkan audio
narasi narasi pada profile
Hasil pengujian:
PLAY [S—

Klik tombol pause

Test Case:

Sistem dapat

mengaktifkan audio

narasi

Sistem berhasil
menjeda audio

narasi pada profile

Hasil pengujian:

e

4. Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis dan pengujian yang telah dilakukan pada Aplikasi Multimedia Interaktif

Pengenalan Budidaya Jeruk Siam Kintamani, diperoleh kesimpulan bahwa:

1. Metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle) merupakan metode yang digunakan pada
penelitian ini untuk membangun perangkat lunak berbasis website. Dimana ada 6 tahapan yang harus
dilakukan dalam proses pelaksanaannya.

2. Berdasarkan hasil pengujian Black box yang telah dilakukan secara menyeluruh, dapat disimpulkan
bahwa setiap fitur pada aplikasi ini berfungsi dengan baik sesuai harapan.
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