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Abstrak 

UD. Cempaka merupakan usaha toko bangunan yang menjual batako dengan memiliki stok batako 

berbagai grade atau kualitas batako yang sudah berdiri sejak tahun 2012 dan batako merupakan 

keunggulan utama dari UD. Cempaka dikarenakan mempunyai kualitas yang dibutuhkan atau diinginkan 

oleh pembeli sesuai kebutuhannya. Usaha ini berlokasi pada Jl. Raya Kedampang No.67, Kerobokan 

Kelod, Kec. Kuta Utara, Kabupaten Badung, Provinsi Bali. Proses bisnis yang terjadi pada UD. Cempaka 

masih dilakukan secara manual, dimana barang masuk dari supplier masih menggunakan nota dan surat 

jalan yang akan dimasukkan pada buku laporan secara manual, sehingga memerlukan waktu yang lama. 

Data yang rawan hilang dan rusak juga sering terjadi karena tidak adanya cadangan data dari proses 

inventory yang dilakukan. Berdasarkan dari permasalahan di atas maka, perancangan sebuah sistem 

informasi inventory barang dengan berbasis website pada UD. Cempaka perlu dilakukan. Metode yang 

digunakan pada penelitian ini adalah metode waterfall, dimana hasil dari peneliitian yang dilakukan 

adalah sebuah sistem informasi inventory barang dengan berbasis website ada UD. Cempaka untuk 

mempermudah dalam pengelolaan inventory. 

 

Kata kunci: Usaha Dagang, Inventory, Sistem, Informasi, Batako.  

 

1. Pendahuluan 

Teknologi saat ini berkembang sangat cepat dan mempermudah manusia dalam melakukan 

perkerjaan sehari-hari. Bukti perkembangan teknologi salah satunya dapat dilihat pada penggunaan 

komputer pada setiap aspek baik dalam bidang pemerintahan atau industry. Perkembangan yang sangat 

pesat ini tentunya berdampak pada kebutuhan informasi yang besar, terutama pada informasi yang 

mengandung nilai yang benar, akurat, cepat dan tepat guna menangani masalah yang terjadi seefektif 

mungkin  [1]. 

UD. Cempaka merupakan usaha toko bangunan yang menjual batako dengan memiliki stok batako 

dengan berbagai grade atau kualitas batako yang sudah berdiri sejak tahun 2012 dan batako merupakan 

keunggulan utama dari UD. Cempaka dikarenakan mempunyai beberapa kualitas yang dibutuhkan atau 

diinginkan oleh pembeli sesuai dengan kebutuhan, berlokasi pada Jl. Raya Kedampang No.67, Kerobokan 

Kelod, Kec. Kuta Utara, Kabupaten Badung, Provinsi Bali. Produk yang ada pada UD. Cempaka adalah 

Batako, Semen, Pasir Halus, Pasir Pasang, dan Buis Beton. Dalam pengiriman ke tempat pembeli produk 

produk batako dapat dipesan dengan jumlah satuan atau juga dapat dipesan dengan per-mobil pickup yang 

berisi 250 batako dan juga bisa diambil sendiri ketika pembeli datang dengan membawa mobilnya. 

Karyawan yang berada pada UD.Cempaka berjumlah 5 orang yang terdiri dari pimpinan, admin, pencetak 

batako, sopir, dan pegawai toko bangunan. 

Proses bisnis yang dilakukan di UD. Cempaka, hanya catatan tertulis dan dokumen perjalanan 

yang masih digunakan untuk menerima barang dari pemasok. Resi pembelian juga digunakan untuk barang 

yang dikembalikan dari toko dan dikirim kembali ke pemasok. Konfirmasi persediaan produk dilakukan 

dengan cara pimpinan memeriksa produk dan mencatatnya dalam buku laporan. Pada saat suatu produk 

dikeluarkan atau dijual, digunakan catatan penjualan dan catatan tersebut dimasukkan ke dalam buku 

laporan oleh pengelola secara manual. 

Proses pengelolaan persediaan di UD. Cempaka masih dilakukan secara manual dan mencatat 

seluruh catatan yang dibuat oleh pimpinan. Tentu saja proses ini akan memerlukan waktu lama untuk di 

proses. Selain itu, data sering kali rusak atau hilang, sehingga mengakibatkan perbedaan antara laporan 

penjualan dan tingkat inventaris. Permasalahan ini jelas mengganggu proses bisnis UD. Cempaka karena 

rendahnya efektivitas dan efisiensi proses yang dilakukan. 
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Sistem informasi pengelolaan inventory barang sangat penting dan diperlukan pada UD. Cempaka. 

Sistem informasi ini bertujuan untuk mempermudah proses pengelolaan inventory pada UD. Cempaka, 

dengan mengkomputerisasi proses inventory yang terjadi mulai dari barang masuk, stok barang dan barang 

keluar dengan baik, sehingga menghasilkan laporan yang cepat dan tepat. Penelitian ini menggunakan 

metode waterfall dalam development sistem informasi yang dibuat. Metode ini terdiri dari lima langkah 

utama yakni tahapan requirement, design, implementation, validation, dan maintenance.  

Sebelumnya pernah dilakukan sebuah penelitian yang berjudul “Rancang Bangun Sistem 

Informasi Inventory barang pada master dealer CV. Orbit Techno Regional Sentral Sumatra” Oleh Syahisro 

Mirajdandi, Dedy Irfan dan Agariadne Dwinggo Samala pada tahun 2021 [2], dimana penelitian ini 

menghasilkan system inventory barang yang mampu mempermudah operator dan finance dalam 

pengelolaan dan pelaporan data barang transaksi penjualan. Penelitian juga dilakukan oleh Nugraha dan 

Yaskurniaam tahun 2020 [3], research ini membuat sistem peminjaman barang untuk mempermudah staff 

laboraratorium dalam pengelolaan data barang dengan menggunakan metode waterfall. Penelitian 

selanjutnya dilakukan oleh Pribachtiar dan Utomo pada tahun 2021 [4], research ini menghasilkan sistem 

Inventaris dengan berbasis web dimana, digunakan untuk membantu manajemen dalam melakukan 

pengelolaan stok barang pada Gudang, pada sistem ini ada fitur yang dapat digunakan untuk mengolah dan 

menampilkan data barang secara sistematis dan dapat melakukan export report arus barang. Penelitian 

selaras juga dilakukan oleh Triyanto pada tahun 2018 [5], dimana penelitian ini menghasilkan sebuah 

sistem untuk pendataan persediaan barang pada laboratorium serta dilengkapi dengan fitur report barang 

rusak pada laboratorium.  

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis memutuskan untuk memberi judul penelitian ini 

yakni “Perancangan Sistem Informasi Inventory Barang Berbasis Website pada UD. Cempaka”. Tujuannya 

adalah untuk menyederhanakan proses pengolahan data persediaan, agar struktur data menjadi lebih baik 

dan memungkinkan proses kerja dapat dilakukan dengan lebih optimal. 

. 

 

2. Metode Penelitian 

Metode pengembangan yang digunakan pada perancangan sistem informasi inventory barang 

berbasis website pada UD. CEMPAKA adalah Metode Waterfall yang akan dikembangkan melalui lima 

tahapan pada perancanganya meliputi Requirement, Design, Implementation, Verification, dan 

Maintanance [6], dengan langkah-langkah sebagai berikut: 

 
Gambar 1 Metode Waterfall 

 

Berikut merupakan rincian langkah-langkah dari metode yang digunakan, dapat dilihat pada 

penjelasan di bawah ini: 

 

2.1 Requirement 

Tahapan ini merupakan tahapan awal pada metode waterfall. Pada tahapan ini dilakukan Analisa 

baik dari analisa pengguna, analisa proses, dan analisa kebutuhan fungsional dan non fungsional [7]. Data 

analisa kebutuhan pada tahapan ini dilakukan dengan pengumpulan data melalui Teknik wawancara, 

observasi, dan studi pustaka. 

a. Observasi 

Observasi merupakan metode yang digunakan untuk pengumpulan data dengan melakukan 

pengamatan langsung pada lokasi penelitian [8]. Pada pembuatan sistem informasi ini, peneliti melakukan 

observasi dengan cara mendatangi langsung UD. Cempaka untuk mencari informasi dan melihat langsung 
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kondisi UD. Cempaka dan hal-hal lainnya yang terkait dengan data-data yang akan digunakan dalam 

pembuatan aplikasi. 

b. Wawancara 

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data, dimana pewawancara akan menanyakan 

pertanyaan yang telah dibuat kepada narasumber [9]. Narasumber yang diwawancarai merupakan pemilik 

atau founder daro UD. Cempaka, yang mengetahui nama dan informasi semua tentang UD. Cempaka. 

c. Studi Pustaka 

Dalam metode pencarian literatur, peneliti mencari referensi pada makalah penelitian sebelumnya. 

Penelitian sebelumnya ini akan menjadi acuan dari penelitian terbaru. Beberapa referensi peneliti ambil 

baik secara online dan offline. 

 

 

2.2 Design 

Tahapan design merupakan tahapan dimana dilakukan perancangan, baik dari perancangan 

antarmuka, perancangan alur sistem dan perancangan basis data. Pada tahapan ini perancangan dilakukan 

dengan menggunakan beberapa aplikasi yang sudah ditentukan pada tahapan analisis. 

 

2.2.1  Data Flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram (DFD) digunakan untuk mendefinisikan aliran proses input dan output pada 

sistem informasi yang dibuat [10]. DFD sendiri memiliki beberapa tingkatan yaitu DFD Konteks, Level 0, 

dan Level 1. Diagram konteks merupakan diagram tertua sebelum proses didekomposisi dalam sistem [11]. 

Gambar 2 adalah Diagram Konteks.  

 
Gambar 2 Diagram Konteks 

 

2.2.2.  Conceptual Basis Data 

Conceptual basis data pada penelitian ini terdiri dari 5 tabel yakni users, barang, barang masuk, 

barang keluar, dan barang rusak. Hasil perancangan dari conceptual basis data pada gambar 3.  

 
Gambar 3 Conceptual Basis Data 
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2.3 Implementation 

 Pada tahapan ini, perancangan yang dilakukan baik perancangan antarmuka, perancangan 

database, dan perancangan proses selajutnya dilakukan implementasi sistem agar menjadi sebuah sistem 

informasi yang utuh. 

 

 
2.4 Verification 

Tahap verification merupakan langkah yang terjadi setelah langkah implementasi. Pada tahap ini, 

penulis akan menguji sistem informasi yang telah penulis buat. Verification bertujuan untuk menguji 

apakah sistem informasi siap dipublikasikan dan dapat digunakan untuk mencapai tujuan yang diharapkan. 

Metode pengujian yang penulis gunakan adalah pengujian blackbox.  

 

2.5 Maintanance 

Tahapan maintenance merupakan tahapan terakhir dari metode waterfall. Dimana, pada tahapan 

ini sistem informasi yang telah diuji kemudian diimplementasi dan digunakan oleh UD. Cempaka. Sistem 

informasi yang digunakan selanjutnya akan dilakukan maintenance atau perbaikan secara berkala untuk 

memastikan bahwa sistem informasi berjalan sesuai dengan tujuan awal sistem dibuat. 

 

3. Hasil dan Pembahasan 

3.1   Perancangan Antarmuka 

Desain antarmuka membantu penulis menguraikan tata letak tampilan sistem informasi yang akan 

buat. Hasil dari perancangan antarmuka bias dilihat pada pembahasan di bawah. 

 

3.1.1 Halaman Login 

 Halaman login adalah halaman pertama yang akan muncul ketika pengguna mengakses sistem, 

pada halaman ini pengguna akan melakukan proses login, ditunjukkan pada gambar 4. 

 

 
Gambar 4 Halaman Login 

 

3.1.2 Halaman User 

 Halaman user merupakan halaman yang digunakan untuk melakukan pengelolaan data pengguna 

seperti memberikan hak akses dan pengelolaan data diri pengguna pada sistem. Hasil perancangan halaman 

user dapat dilihat pada gambar 5. 

 

 
Gambar 5 Halaman User 
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3.1.3 Halaman Barang 

 Halaman barang adalah halaman yang bias digunakan bagi pengguna untuk mengelola data produk 

di sistem. Pada halaman ini, pengguna dapat menambahkan data seperti nama produk dan data stok. Hasil 

perancangan halaman barang ditunjukkan oleh gambar 6. 

 

 
Gambar 6 Halaman Barang 

 

3.1.4 Halaman Barang Masuk 

 Halaman barang masuk adalah halaman yang digunakan untuk melakukan pengelolaan data 

barang masuk pada sistem. Hasil perancangan antarmuka halaman barang masuk ditunjukkan oleh gambar 

7. 

 
Gambar 7 Halaman Barang Masuk 

 

3.1.5 Halaman Barang Keluar 

 Halaman barang keluar digunakan untuk mengelola proses barang keluar pada sistem informasi 

inventory UD. Cempaka. Hasil perancangan antarmuka halaman barang keluar ditunjukkan oleh gambar 8. 

 

 
Gambar 8 Halaman Barang Keluar 

 

4. Kesimpulan 

Dari pembahasan diatas, adapun kesimpulannya yakni telah berhasil dirancang sebuah sistem 

informasi inventory barang pada UD. Cempaka dengan bebasis website. Perancangan yang dihasilkan 

terdiri data perancangan data flow diagram (DFD), conceptual database, dan perancangan antarmuka 

sistem. Diharapkan dengan adanya perancangan ini dapat mempermudah penelitian berikutnya untuk 

membangun sistem informasi inventory pada UD. Cempaka dengan menggunakan framework dan Bahasa 

pemrograman. 
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